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ESTADISTICAS DEL PARTIDO

Mexico Iel 1 - Q :.; Korea Republic

(o) (o)

Luis Romo (50') (&) GOLES
PROMEDIO WC 2026 Mexico Korea Republic  PROMEDIO WC 2026
12.0 8 REMATES 9 12.0
4.0 4 REMATES AL ARCO 2 4.0
33.3% 50.0% PRECISION DE REMATES 22.2% 33.3%
0.97 0.48 GOLES ESPERADOS Q.69 1.49
51.4% 42 .3% POSESION 57.7% 59.6%
474.0 428 PASES 580 560.5
86.1% 81.5% PRECISION DE PASE 84.0% 85.3%
6.5 5 CENTROS EN JUGADA 7/ 1.3
219 3 CENTROS EN JUGADA EXITOSOS 3 3.0
105 0 TIROS DE ESQUINA 2 3.0
2.0 3 FUERAS DE JUEGO 6 4.0
10.5 9 FALTAS 7 8.0
0.5 0 TARJETAS AMARILLAS 2 1.5
Total: 1 )} TARJETAS ROJAS ) Total: O

POST MATCH PACK




FORMACIONES

Mexico I.\{gl 1 - Q z.z

o
23

Gallardo

{ ]
5

Vasquez

Rangel

(
4

Alvarez

o
2

Sanchez

8 Alvaro Fidalgo
10 Alexis Vega

11 Santiago Giménez
12 Carlos Acevedo
13 Guillermo Ochoa
14 Armando Gonzélez
15 Israel Reyes

17 Orbelin Pineda
18 Obed Vargas

19 Gilberto Mora
2@ Mateo Chéavez

21 César Huerta

22 Guillermo Marti..
24 Luis Chavez
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Arbitro
Gustavo Tejera
Montevideo

Korea Republic

1.6 19

Quifiones Lee

[ ]
9 7

Jiménez Son

L]
25 10

Alvarado llee

(&)}

11
12
13
14
16
17
18
20
21
23
24
25
26

15
Kim

Lee

Hwang

Kim

Paik

Lee

22
Seol

Kim Tae-Hyeon
Cho Gue-Sung
Hwang Hee-Chan
Song Bum-Keun
Lee Tae-Seok
Cho Wi-Je

Park Jin-Seob
Bae Jun-Ho

Oh Hyeon-Gyu
Yang Hyun-Jun
Jo Hyeon-Woo
Jens Castrop
Kim Jin-Gyu
Eom Ji-Sung
Lee Dong-Gyeong

Kim
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TOP-5 JUGADORES

I"I Mexico - MEJORES 5 JUGADORES

INTERVENCIONES REMATES ASISTENCIAS DE REMATE

Edson Alvarez

Jesus Gallardo 67
Johan Vasquez 62
Erik Lira 58
Luis Romo 54

Ratl Jiménez

Jesls Gallardo

Roberto Alvarado

Julian Quifones

Luis Romo

Juliadn Quinones
Orbelin Pineda
Roberto Alvarado
Luis Romo

Brian Gutiérrez

PASES EXITOSOS FALTAS COMETIDAS FALTAS RECIBIDAS

Edson Alvarez

Johan Vasquez 47
Erik Lira 41
Luis Romo 32
Jesus Gallardo 28

Radl Jiménez
Erik Lira

Jesls Gallardo
Juliadn Quinones

Jorge Sanchez

\@, Korea Republic - MEJORES 5 JUGADORES

E

Julian Quifones

Raul Jiménez

Jesls Gallardo

Luis Romo

Brian Gutiérrez

INTERVENCIONES REMATES ASISTENCIAS DE REMATE

Kim Min-Jae

Lee Gi-Hyuk 100
Lee Han-Beom 81
Lee Kang-In 72
Hwang In-Beom 70

Lee Kang-In
Cho Gue-Sung
Seol Young-Woo
Hwang In-Beom

Oh Hyeon-Gyu

Lee Kang-In
Son Heung-Min
Hwang Hee-Chan
Eom Ji-Sung

Kim Seung-Gyu

PASES EXITOSOS FALTAS COMETIDAS FALTAS RECIBIDAS

Kim Min-Jae

Lee Gi-Hyuk 75
Lee Han-Beom 54
Hwang In-Beom 52
Lee Kang-In 49
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Lee Han-Beom
Paik Seung-Ho
Lee Kang-In
Hwang In-Beom

Yang Hyun-Jun

Lee Jae-Sung
Lee Han-Beom
Son Heung-Min
Hwang Hee-Chan

Lee Kang-In
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GOLES ESPERADOS (xG)

Baja probabilidad O O O O O Alta probabilidad
. Goles Al Arco . Desviados & Bloqueados

L/ \N

&

1 NS

8

remates

I

Remates de
Mexico
Remates de
Korea
Republic
o
o® 0.69 XG
remates
o ®
. *No incluye
goles en
™~ £ propia puerta
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EVOLUCION DE LOS GOLES ESPERADOS (xG)

0.6 g N
B:l= o

0.4

xG Acumulado

A |

COMIENZO FINAL

0.0

Goles Esperados (xG) por Remate

min | jugador | resultado Probabilidad de Gol (xG)
86 Cho Gue-Sung Korea Republic Al Arco 0.26

74 Rall Jiménez Mexico Al Arco —_— 0.21

86 Yang Hyun-Jun Korea Republic Al Arco 0.16

40 Seol Young-Woo Korea Republic Desviado/Bloqueado 0.09

91 Lee Han-Beom Korea Republic Desviado/Bloqueado 0.08

49 Luis Romo Mexico Gol —e0.06

19 Juliéan Quinones Mexico Al Arco —e00.06
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POSICIONES PROMEDIO EN CONTACTO CON EL BALON

& Mexico vs. Korea Republic
h 6/18/2026

. Titulares
Substitutos

Intervenciones (minutos jugados)

1 RalGl Rangel [N 38 (907)

2 Jorge Sanchez I 36 (907)

4 Edson Alvarez I °0 (90°) \_//

5 Johan Vasquez N 62 (907)

23 Jesls Gallardo N 67 (90°)

6 Erik Lira I 58 (907)

7 Luis Romo I 54 (717)

6 s .22 (717)

GQutiérrez
9 Rall Jiménez |HEEEE 32 (80°)

Julian

16 A I 45 (847)
Quinones

g5 Roberto — 40 (50°)
Alvarado

11 S?n?lago 8 (10°)
Giménez

15 Israel Reyes [6 (107)

17 Orbelin Pinedal18 (197)

18 Obed Vargas 15 (197)

21 César Huerta 5 (67)

Top 5 - Intervenciones en el area rival

3 (807)
1 (907) 1 (847) 1 (717)
— — — > (Bo8)
Radl Jiménez Jesls Gallardo Julian Quifiones Luis Romo Orbelin Pineda
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RED DE PASES

A Mexico vs. Korea Republic
=
i 6/18/2026
P S
1 I -

(
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POSICIONES PROMEDIO EN CONTACTO CON EL BALON

Y g™
%'»-%"

6/18/2026

Mexico vs. Korea Republic

Intervenciones (minutos jugados)

1

15

22

10

19

11

18

20

25

Kim Seung-Gyu 47 (907)

Lee Han-Beom 81 (907)
Lee Gi-Hyuk 100 (90°)
Kim Min-Jae 102 (90°)
Hwang In-Beom 70 (9%07)

Paik Seung-Ho 62 (777)

Kim Moon-Hwan 29 (717)

Seol Young-Woo 42 (717)

Son Heung-Min 21 (577)

Lee Jae-Sung 41 (577)

Lee Kang-In 72 (90°)

Cho Gue-Sung 5 (137)

Hwang Hee-Chan 24 (337)

Oh Hyeon-Gyu 8 (337)

Yang Hyun-Jun 18 (197)

Eom Ji-Sung 11 (197)

Titulares
Substitutos
18
7
22
5
1@ /?9\
! 6 15

Top 5 - Intervenciones en el area rival

3 (137)

Cho Gue-Sung
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2 (337)

Oh Hyeon-Gyu

Lee Han-Beom

2 (907)

1 (57°) 1(717)

Son Heung-Min Seol Young-Woo
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RED DE PASES

‘ﬁ.‘%‘ Mexico vs. Korea Republic

Y i 6/18/2026
Pases K i
1 28
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CONSTRUCCION DE JUEGO

Y g
@ %. dy

5
Mexico Korea Republic

Secuencias de 10 o mas pases 7 13

Secuencias de 1@ o mas pases ) 1

terminados en Ataque

Ataques Directos* ) 0

Recuperaciones Altas 6 6

Recuperaciones Altas Terminadas 3 1

en Remate

Distancia promedio de inicio 45.5 m 50.2 m

respecto al arco propio * * * *

Ataques Directos E1 nldmero de secuencias de juego abierto que comienzan justo dentro del medio campo del
equipo y tienen al menos un 50% de su recorrido hacia la porteria del oponente y terminan con un disparo o
un toque en el area del oponente.
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POSESION POR TRAMOS

&
Wl s
Primer 0-15 61%
Tiempo
15-30 62%
30-45 24%
45+ 41%
Segundo 45-60 39%
Tiempo
60-75 45%
75-90 31%
90+ 20%

PASES POR ZONA

Mexico Korea Republic

1.1% D 1 8% 1.5% D 155

4.9% 7.6%
2.2% 1.5'%—
1.1% 2.1%
6.2% 2.0% 5.6% 3.1%
Bloque Bajo Bloque Medio Bloque Alto Bloque Bajo Bloque Medio Bloque Alto
35.5% 54.3%  10.2% 29.2% 56.6%  14.2%
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ESTADISTICAS PRINCIPALES POR TRAMOS DE 15 MIN.

[ | Y g
1B ‘e

Tramo del Partido

0-15 15-30 30-45 45-60 45+ 60-75 75-90 90+
Remates 3 3 3
2 2
1 1 1 1
Goles 0.44
Esperados -
v (>
0.21
0.15
)((3 011 0-14
0.05 Q.06 . 0.04
. 0.02
[ ] [ | -
Centros 4
© . .
1 1 1 1 1 1
1) 1) III ) 1) 1) ) )
Pases 157
118
;>/H 97 99
7As) 72
58 62 58

50
36

||I |
Efect 1v1dald s 00% : 95% 10 e ® 88%  89% 87% i
80% : % % &
de Pases (%) T 72% 73%
p 44%
Yo

Laterales 5

r

[oe]
N
o
=
Im
N
(0]
Im
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VENTAJA TERRITORIAL

i,

Primer Tiempo Segundo Tiempo
80.0%
2508 66.7%
50 .0%
4250% 20.0% 20.0%
20.0%
S 33.3%
50.0%
Rl 80.0% 80.0%
100.0%
0-15 15-30 30-45 45+ 45-60 60-75 75-90 90+
. ) &.“&-
Pases en el uUltimo tercio Nl
Primer Tiempo Segundo Tiempo
MEX 16 8 1) i Vi 4 8 2
KOR 4 8 41 3 3 16 4 8
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ACCIONES DEFENSIVAS POR ZONAS

Los mapas de calor muestran acciones defensivas (despejes, recuperaciones, interceptaciones y entradas) por zonas.

A Bloque Bajo Bloque Medio Bloque Alto
&

52.2% | 43.3% | 4.5%

r i B

©
o¥®

Izquierda 2@ b

Medio Izquierda i

©
o
|
|
f
e
e

(o)

o

[y
T,
flll/ y

)
b

Medio Derecha 35 i

D
o®

Derecha 25 A

Bloque Bajo Bloque Medio Bloque Alto

9,
N 51.7% 39.7% 8.6%

(o))
o®
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o¥®
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PARTICIPACION EN SECUENCIAS DE ATAQUE

Remate

@f [l Pase Previo al Remate
B Jugada Previa

Julian Quifones 4

Erik Lira 3

Jesls Gallardo 3

Johan Vasquez 2

Luis Romo 2

Obed Vargas 2

Raul Jiménez 2

Roberto Alvarado 2

Edson Alvarez 1

Jorge Sanchez 1

Brian Gutiérrez 2

Las secuencias son una métrica futbolistica que cuantifica las acciones realizadas durante una posesion de balén de un equipo. Una
secuencia comienza cuando un jugador realiza una accién controlada con el balédn, como un pase o una conduccion, y termina cuando
finaliza esa jugada, ya sea por una accion defensiva del equipo rival, una interrupcion del juego o un disparo. Durante una secuencia, se
registra la participacion de cada jugador que realiza una accién con el balén, ya sea un pase, una conduccion o un disparo. Si la secuencia
culmina en un disparo, se atribuye al jugador su participacién en una secuencia finalizada en tiro. Esa participacion puede ser el propio
disparo, el pase que generd la ocasidén —es decir, la ocasion creada— o un toque previo en la construccion de la jugada. El calculo excluye
las acciones a balén parado.

o STARS PR
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PARTICIPACION EN SECUENCIAS DE ATAQUE

Y oy W Jugada Previa
. B Pase Previo al Remate

%\ '3} Remate

Cho Gue-Sung 2 ‘
Oh Hyeon-Gyu 1

Seol Young-Woo 1 |

Son Heung-Min 1 ‘

Yang Hyun-Jun 1 |

Las secuencias son una métrica futbolistica que cuantifica las acciones realizadas durante una posesion de balén de un equipo. Una
secuencia comienza cuando un jugador realiza una accién controlada con el balédn, como un pase o una conduccion, y termina cuando
finaliza esa jugada, ya sea por una accion defensiva del equipo rival, una interrupcion del juego o un disparo. Durante una secuencia, se
registra la participacion de cada jugador que realiza una accién con el balén, ya sea un pase, una conduccion o un disparo. Si la secuencia
culmina en un disparo, se atribuye al jugador su participacién en una secuencia finalizada en tiro. Esa participacion puede ser el propio
disparo, el pase que generd la ocasidén —es decir, la ocasion creada— o un toque previo en la construccion de la jugada. El calculo excluye
las acciones a balén parado.
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PARTICIPACION EN SECUENCIAS & xG CHAIN

Participacion en secuencias de juego abierto

Numero de secuencias Unicas de jugada en las que particip6 un futbolista.

Nota: se consideran Unicas porque, aunque un jugador intervenga varias veces en una misma secuencia, solo se contabiliza una
participacion.

Participacion en secuencias por Goles esperados xG (xG Chain)

Suma del valor de los goles esperados (xG) de las secuencias Unicas de jugada que terminan en disparo o gol y en las que participd
el futbolista.

- sequences + sequences
+ xG Chain + xG Chain

0.60
Yang Hly;.m—Jun
0.55 [§ ]

Julian Quifiones

0.50 5
Jesls Gallardo
¥

0.45 Radl Jiménez
g ¥
c Obed Vargas ‘.
.g Lee Kang-In
e
(&) 0.40 .
o Hwang Hee-Chan rat
5 - i Hwang In-Beom ‘.
4‘_:, 0.35 Cho Gue-Sung Kim Min-Jae
o
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>

[ §

—~
(e] 0.30 Luis Romo
>
c
. Average
o
%) 0.25
c
()
=}
(o
(]
D 0.20
S
X

0.15

¥
Erik Lira
0.10 A
] l'l. ) (0] Johan Vasquez j-j Lee §1i€%2§is
Brian Gutiérrez Roberto Alvarado - i
L Seol Young-Woo i
0.05 Jorge Sanchez Edson Alvarez
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0.00 Average
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Open Play Sequence Involvement
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DATOS POR JUGADOR

Titulares Substitutos

o N 3 2 @ o
DU T T o v 38 8 e 2 .,
o =) vl < =] o N © o b= o 2 e 2 Q ©
) e © ) o £ O ] © S c ot o o o e
c - > c n ] o o 15 — a o =] S o H
@© o — \© \© 2 + - = = = £ ©
o & < n > ” 3 o = & = - - >
— o c o c o =l — 8 c ha! a 5 e =
=} \ o o (] > c el . \© . [
© = ) H < | ®© ww = 5 A = B o b s)
@ o o [5) o —_ °
8 w = ) 4 e o > 3 © = =
o @ - 1)
Minutos Jugados 20! 20! 20! 20' 20' 71! 71! 20! 80" 80" 84! 19! 6' 10! 10' 19'
Intexrvenciones 38 67 90 36 62 54 22 58 32 40 45 8 5 8 6 15
Goles (0} (0} (0} (0} 0 1 0 [0} (0} (0} (0} (0} 0 0 (0} (0}
Remates (0} 1 (0} 0 0 1 1 0 2 1 1 0 0 0 0 1
Al Arco (0} (0} (0} (0} 0 1 0 [0} 1 0 1 0 0 0 0 1
Asistencias 0 0 0 0 0 0 0 0 0 (0} (0} (0} 0 0 (0} (0}
AsLEEEiE e e I A it e M N L R S e et St R o T I T e B
remate
Pases 31 40 78 27 54 37 17 49 21 26 26 3 1 3 3 12
Pases exitosos 19 28 71 25 47 32 15 41 14 19 21 3 1 2 2 9
Centros en jugada Q 2 (0] (0] (0} (0} (0} Q (0] 2 1 (0] (0} (0} Q Q
L L © 1 o © @ o o o © 1 1.0 0 oSN
exi1tosos
Balones recuperados 12 3 B 3 3 3 2 7 (0] 2 3 1 1 0 0 B
Fueras de juego Q Q (0] 1 (0} (0] (0} Q Q 1 1 (0] (0] (0} Q Q
Faltas cometidas Q 1 (0] 1 (0} (0} 1 2 2 Q 1 (0] (0} (0} 1 Q
Faltas recibidas (0} 1 (0} (0} 0 1 1 [0} 1 (0} 3 (0} 0 0 [0} (0}
Tarjetas amarillas 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tarjetas rojas [0} (0} (0} (0} 0 0 0 [0} (0} (0} (0} (0} 0 0 [0} (0}
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DATOS POR JUGADOR

Titulares Substitutos

] & c o £ c c c
£ o L 0o @© =] )
/ " & 3 s 3 = g T 9 g R - e 3
/ \\‘ ] r] m > 00 T oo [aa] ] ) 1 i i 77 =] 1
7 \ z L L 5 £ L = @ rooz 4 g T B4
5 = = %) = o o far S 0 © & 2 9 = >
(0] = T S > o] w (] - ~ > S ) I
\\ ff’ i = o 3 ~ = = g = o 2 & * o E 20
E o ° 9] ° E o o c ° o b e P o c
A ’ff g ¢ = 3 3 5 F 2 & 3 3 £ 5 & & &
Minutos Jugados 20" 20' 20' 20' 71! 71! 77" 90" 57! 57! 20' 33! 33! 13! 19' 19'
Intervenciones 47 102 81 100 42 29 62 70 21 41 72 24 8 5 11 18
Goles Q Q (0] (0] (0] (0} (0} Q Q Q Q (0] (0} (0} Q Q
Remates Q Q 1 (0] 1 (0} (0} 1 Q Q 2 (0] 1 2 Q 1
Al Arco Q (0] (0] (0] (0} (0} (0} Q Q (0] (0] (0] (0} 1 Q 1
Asistencias 0 0 [} 0 1) 1) 1) 0 0 0 0 0 1) 1) 0 0
Asistencias de ) Gk ok 0 e o o G R U 1 o o P50
remate
Pases 37 97 65 88 29 20 53 60 14 25 56 19 4 (0} B 8
Pases exitosos 23 91 54 75 23 18 44 52 11 18 49 17 3 (0} 4 5
Centros en jugada 0 0 1 0 2 (1) 1 0 0 0 1 0 (1) (1) 2 0
Centrosiengugada TR e B B LT A B oo, a3 g At o o o et
exi1tosos
Balones recuperados 14 5 3 3 4 5 2 3 4 4 1 1 ) ) 1 2
Fueras de juego () () () ) 3 () ) () 1 1 (1) (1) (1) (1) 0 1
Faltas cometidas (0] (0] 3 (0] 0 0 1 1 (0] (0] 1 0 0 0 0 1
Faltas recibidas (0] (0] 2 (0] 0 0 0 0 1 2 1 1 0 [} 1 0
Tarjetas amarillas 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0
Tarjetas rojas () () () ) () () 1) () () () (1) (1) (1) 1) 0 ()
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